
实战综合练习解析：AutoCAD认证 

一、选择题（涵盖 AutoCAD的基本操作，界面，命令等基础知识） 

1.单选题： 

问题 1：在 AutoCAD中，哪个命令用于修剪图形？ 

A.TRIM B.CUT C.DELETE D.ERASE 

答案：A.TRIM 

解析：在AutoCAD中，修剪对象或者修剪对象到定义的边界可以使用“TRIM”

命令。 

问题 2：在 AutoCAD中，你想画一条与已有直线平行且距离为 10的新直线，

应该使用哪个命令？ 

A.PARALLEL B.PLINE C.OFFSET D.DISTANCE 

答案：C.OFFSET 

解析：在 AutoCAD中，“OFFSET”命令可以用于创建等距的平行线。 

问题 3：在 AutoCAD中，哪个命令可以用于查看对象的属性？ 

A.VIEW B.PROPERTIES C.ATTRIBUTE D.EXAMINE 

答案：B.PROPERTIES 

解析：“PROPERTIES”命令在 AutoCAD中用于查看或更改选定对象的属性，

如颜色、线型、线宽等。 

问题 4：在 AutoCAD中，如果要保存当前的图纸设置，应该使用哪个命令？ 

A.SAVE B.DWGSAVE C.EXPORT D.QSAVE 

答案：D.QSAVE 

解析：“QSAVE”命令在 AutoCAD 中用于保存当前的图纸。这个命令会将所

有未保存的更改保存到当前的图纸文件。 

2.多选题： 

问题 1：在 AutoCAD中，以下哪些命令可以用于修改图形？（多选） 

A.MOVE B.ROTATE C.SCALE D.REVERSE 

答案：A.MOVE,B.ROTATE,C.SCALE 

解析：在 AutoCAD 中，"MOVE"命令用于移动对象，"ROTATE"命令用于旋

转对象，"SCALE"命令用于缩放对象。至于"REVERSE"命令，并不存在于 AutoCAD



的命令列表中。 

问题 2：在 AutoCAD中，以下哪些视图工具可以帮助我们更好地观察和编辑

三维模型？（多选） 

A.ORBIT B.ZOOM C.PAN D.SWIVEL 

答案：A.ORBIT,B.ZOOM,C.PAN 

解析：在 AutoCAD中，"ORBIT"命令用于旋转视图，以便从不同角度查看模

型，"ZOOM"命令可以放大或缩小视图，"PAN"命令则可以在视图中平移。至于

"SWIVEL"命令，并不存在于 AutoCAD的命令列表中。 

问题 3：在 AutoCAD中，以下哪些元素可以用于定义块？（多选） 

A.线 B.圆 C.文本 D.维度 

答案：A.线,B.圆,C.文本,D.维度 

解析：在 AutoCAD中，块定义可以包含各种类型的对象，包括线、圆、文本、

维度等。块是一个或多个对象的集合，被组合在一起并作为单个对象处理。 

问题 4：在 AutoCAD中，以下哪些命令可以用于创建图形？（多选） 

A.LINE B.CIRCLE C.ARC D.POLYGON 

答案：A.LINE,B.CIRCLE,C.ARC,D.POLYGON 

解析：在 AutoCAD 中，你可以使用"LINE"命令创建线段，使用"CIRCLE"命

令创建圆，使用"ARC"命令创建弧，使用"POLYGON"命令创建多边形。 

二、填空题（主要关于 AutoCAD的命令，功能等） 

1.基本命令填空题： 

问题 1：在 AutoCAD中，命令____可以用于绘制矩形。 

答案：RECTANGLE 

问题 2：在 AutoCAD中，命令____可以用于复制选定的对象。 

答案：COPY 

问题 3：在 AutoCAD中，命令____可以用于测量两点之间的距离。 

答案：DISTANCE 

问题 4：在 AutoCAD中，命令____可以用于创建图层。 

答案：LAYER 

2.功能填空题： 

问题 1：在 AutoCAD中，____功能允许我们在不同的图层上进行工作。 



答案：图层管理 

问题 2：在 AutoCAD中，我们可以使用____功能创建自定义的块。 

答案：块定义 

问题 3：在 AutoCAD中，____功能使我们能够保留设计的特定状态，以便以

后快速切换。 

答案：视图管理 

问题 4：在 AutoCAD中，____功能允许我们将设计导出为其他格式，如 PDF

或 DWG。 

答案：导出 

三、判断题（关于 AutoCAD的操作流程，功能应用等知识的理解） 

1.操作流程判断题： 

问题 1：在 AutoCAD中，我们可以先选择命令，然后选择对象进行操作。例

如，我们可以先选择“MOVE”命令，然后选择需要移动的对象。正确还是错误？ 

答案：正确 

解析：这是 AutoCAD的一个基本操作流程。我们通常先选择命令，然后选择

要操作的对象。 

问题 2：在 AutoCAD中，我们只能在一个图层上工作，不能同时在多个图层

上进行操作。正确还是错误？ 

答案：错误 

解析：AutoCAD 的图层管理功能允许我们在多个图层上进行操作。我们可以

同时开启多个图层，并在其中任意图层上进行绘制或编辑操作。 

2.功能应用判断题： 

问题 1：在 AutoCAD中，我们可以使用“BLOCK”命令创建自定义的块，这

样可以方便地重复使用某些图形元素。正确还是错误？ 

答案：正确 

解析：AutoCAD 的块功能允许我们创建和保存一组对象，这个组合的对象集

合就称为一个块。一旦创建，这个块可以被重复插入到任何地方，大大提高了绘

图效率。 

问题 2：在 AutoCAD中，我们不能将设计导出为其他格式，只能保存为 DWG

格式。正确还是错误？ 



答案：错误 

解析：AutoCAD 的导出功能允许我们将设计导出为多种格式，包括但不限于

PDF、DWF、DGN、FBX等。我们可以根据需要选择合适的导出格式。 

四、操作题（提供具体的设计要求，让考生在 AutoCAD软件中完成） 

1.基本操作题： 

问题：假设你在 AutoCAD中创建了一个简单的房屋布局，现在你的任务是在

布局中添加一些家具，例如，一张床，一张桌子，和一把椅子。请描述你将如何

完成此任务。 

答案：在 AutoCAD 中，我可以使用“BLOCK”命令来插入预先创建的家具

块，或者我可以手动绘制这些家具。 

首先，我会导航到“插入”选项卡，然后点击“插入块”按钮。在弹出的对

话框中，我会浏览到我之前保存的家具块，例如床、桌子和椅子。 

然后，我会在图纸中点击要插入块的位置。我可以使用鼠标来旋转和缩放块，

使其符合房屋布局的比例和方向。 

如果我没有预先创建的块，我可以使用AutoCAD的绘图工具来手动创建家具。

例如，我可以使用“RECTANGLE”命令来创建床和桌子的基本形状，然后使用

“LINE”和“ARC”命令来添加更多的细节。我可以使用“CIRCLE”命令来创建

椅子。 

在添加了家具之后，我可以使用“MOVE”和“ROTATE”命令来调整家具的

位置和方向，以适应房屋的布局。 

2.高级功能操作题： 

问题：假设你需要在 AutoCAD中创建一个三维模型。你的任务是创建一个简

单的房子模型，包括墙壁，门，窗户，和屋顶。请描述你将如何完成此任务。 

答案：在 AutoCAD中，我可以使用各种三维建模工具来创建这个房子模型。 

首先，我会使用“BOX”命令来创建房子的基本形状。然后，我会使用“OFFSET”

命令来创建墙壁的厚度。 

接着，我会使用“DOOR”命令来创建门。我会在弹出的对话框中输入门的尺

寸，然后点击墙壁来放置门。 

然后，我会使用“WINDOW”命令来创建窗户。与创建门的方法类似，我会

输入窗户的尺寸，然后点击墙壁来放置窗户。 



最后，我会使用“ROOF”命令来创建屋顶。我会选择墙壁作为屋顶的基础，

然后输入屋顶的倾斜角度和高度。 

在创建了这个三维模型之后，我可以使用“3DORBIT”和“ZOOM”命令来

观察和检查我的设计，确保一切都按照我想要的方式进行。 

五、设计题（考察考生利用 AutoCAD进行设计的能力） 

1.平面设计题： 

问题：你被要求在 AutoCAD 中设计一套 50 平米的单室公寓平面图。这个公

寓需要包括一个卧室，一个客厅，一个厨房，一个卫生间以及一个小阳台。请描

述你将如何完成这项任务。 

答案：首先，我会使用 LINE 命令或 RECTANGLE 命令来绘制公寓的整体布

局，将其划分为 50平方米的空间。然后，我会将这个空间分成卧室、客厅、厨房、

卫生间和阳台。 

我会参考一般的家居设计规则来设计每个房间的尺寸，例如卧室可能会比厨

房和卫生间大一些，客厅则可能需要更多的开放空间。我会使用 OFFSET或 COPY

命令来确保各个房间的墙壁宽度一致。 

接着，我会使用 BLOCK命令来插入各种家具和设备，例如床、沙发、电视、

厨房设备和卫生间设备。我会用MOVE和ROTATE命令来调整它们的位置和方向，

以便适应各个房间的布局。 

最后，我会使用 TEXT 命令添加注释，解释各个部分的功能和尺寸。我还会

使用 DIMENSION 命令添加尺寸，这样就可以清楚地看到每个房间的大小和家具

的尺寸。 

2.三维建模设计题： 

问题：你被要求在 AutoCAD中设计一个三维的单层住宅模型。这个住宅需要

包括外墙，屋顶，门窗以及基本的家具布置。请描述你将如何完成这项任务。 

答案：首先，我会使用 BOX 命令来创建住宅的主体，然后使用 SOLIDEDIT

命令中的 FACE和 OFFSET选项来添加墙壁的厚度。 

然后，我会使用 SUBTRACT命令来创建门窗的开口。我会先用 BOX命令创

建一个和门窗大小相同的实体，然后将其从墙壁中减去。 

接着，我会使用 3DROTATE 和 3DMOVE 命令来创建倾斜的屋顶。我会先创

建一个平的屋顶，然后将其旋转到合适的角度，并移动到正确的位置。 



对于家具，我可以使用 BLOCK命令来插入预先创建的家具模型，或者我可以

使用各种 3D命令如 BOX、CYLINDER、SPHERE等来手动创建家具。 

在设计过程中，我会经常使用 3DORBIT、ZOOM 和 PAN 命令来检查我的设

计，确保一切都按照我想要的方式进行。最后，我会使用 RENDER命令来渲染模

型，以便得到一个更真实的效果。 

六、案例分析题（提供具体的设计问题，让考生提出并实施解决方案） 

1.设计问题案例： 

问题：你被要求在 AutoCAD中设计一栋五层办公楼的布局图。设计必须考虑

到每层的办公空间，休息区，洗手间，以及逃生通道。但你发现，每层楼的面积

不同，有的楼层比其他楼层要宽。这导致你无法简单地复制一层的布局到其他楼

层。请你提出一个解决方案。 

答案：面对每层面积不同的问题，我会首先画出每层的基础布局，包括主要

的办公空间，休息区，洗手间和逃生通道。然后，我会将每个功能区域设计为一

个独立的块，这样我可以根据每层的具体情况灵活地移动和缩放这些块。 

对于更宽的楼层，我可以考虑增加更多的办公空间，或者扩大休息区。我也

可以在适当的位置添加更多的洗手间。至于逃生通道，我会确保它们始终位于容

易到达的位置，并符合安全规定。 

在设计完成后，我会使用“DIMENSION”命令来添加尺寸注释，并使用“TEXT”

命令来标注各个功能区域。这样，我可以确保我的设计既实用又易于理解。 

2.解决方案设计案例： 

问题：你在使用 AutoCAD进行一项大型建筑项目的设计时，发现你的设计文

件变得非常大和难以管理。你的任务是找出减小文件大小并提高工作效率的方法。

请描述你的解决方案。 

答案：面对大型的 AutoCAD设计文件，我有以下几个解决方案来减小文件大

小和提高工作效率： 

使用块：对于重复出现的元素，我可以创建一个块定义，然后在设计中重复

使用这个块。这不仅可以减小文件大小，还可以提高绘图效率。 

使用 XREF（外部引用）：对于大型项目，我可以将设计分解成多个小型的子

项目，然后使用 XREF 将它们组合在一起。这样，我可以集中处理一个子项目，

而不会影响其他部分。 



清理文件：我可以使用“PURGE”命令来删除文件中未使用的块定义、图层、

文字样式等，以减小文件大小。 

使用数据抽取：对于大量的标注和属性数据，我可以使用数据抽取功能，将

数据导出到外部的数据库或电子表格中，以减轻 CAD文件的负担。 

以上几种方法结合使用，可以有效地管理大型的 AutoCAD设计文件，提高工

作效率，同时也能保证设计的完整性和准确性。 


