
实战综合练习解析：数字媒体设计师认证考试 

一、选择题（涵盖设计基础知识、设计软件操作、设计原则等） 

1. 单选题 

题目 1：以下哪个选项不是基本设计原则之一？ 

A.对比 B.重复 C.顺序 D.对齐 

解析：基本设计原则通常包括对比（Contrast）、重复（Repetition）、顺序（Order）、

对齐（Alignment）、亲近性（Proximity）等，因此选项 C"顺序"并非基本设计原则

之一。 

题目 2：在 Adobe Photoshop中，用于调整图片亮度和对比度的功能是？ 

A.Levels B.Hue/Saturation C.Exposure D.Color Balance 

解析：在 Photoshop中，Levels（级别）可以用来调整图片的亮度和对比度，

所以选项 A"Levels"是正确的。 

题目 3：RGB颜色模式主要应用于哪种媒体？ 

A.打印媒体 B.数字媒体 C.电视广播 D.影视制作 

解析：RGB 颜色模式是一种加色模式，用于屏幕显示，包括计算机屏幕、电

视等数字媒体，所以选项 B"数字媒体"是正确的。 

题目 4：以下哪种字体属于衬线字体？ 

A.Arial B.Helvetica C.Times New Roman D.Futura 

解析：衬线字体在字母的笔画结束处有额外的装饰，而无衬线字体则没有。

Times New Roman是一种典型的衬线字体，所以选项 C"Times New Roman"是正确

的。 

2. 多选题 

题目 1：在设计过程中，下列哪些因素需要考虑到? 

A.目标受众 B.设计风格 C.颜色选择 D.成本 

解析：设计过程通常需要考虑的关键因素包括目标受众、设计风格、颜色选

择，以及设计成本等因素，所以 A、B、C和 D都是正确的。 

题目 2：下列哪些是 Adobe Illustrator常用的工具？ 

A.抓手工具 B.钢笔工具 C.画笔工具 D.魔术棒工具 

解析：Adobe Illustrator中的常用工具包括抓手工具、钢笔工具和画笔工具等，



但魔术棒工具通常在 Adobe Photoshop中使用，因此选项 A、B和 C是正确的。 

题目 3：下列哪些是在设计中需要考虑的颜色原则？ 

A.颜色对比 B.颜色和谐 C.颜色趋势 D.颜色稳定性 

解析：在设计中，颜色的选择需要考虑颜色对比、颜色和谐和颜色趋势等因

素，颜色稳定性通常与打印工艺或屏幕显示技术相关，但并非设计中的颜色原则，

因此选项 A、B和 C是正确的。 

题目 4：以下哪些软件属于 Adobe公司出品的图形设计软件？ 

A.Photoshop B.Illustrator C.InDesign D.Word 

解析：Adobe公司的主要图形设计软件包括 Photoshop、Illustrator和 InDesign，

而Word是Microsoft公司的文字处理软件，因此选项 A、B和 C是正确的。 

二、填空题（主要关于设计工具的使用和设计原则） 

1. 设计工具使用填空 

题目 1：在 Adobe Photoshop中，我们使用________工具进行图像剪裁。 

解析：在 Adobe Photoshop中，我们使用剪裁工具（Crop Tool）进行图像剪裁。 

题目 2：在 Adobe Illustrator中，________工具是用来创建直线、曲线、形状

的。 

解析：在 Adobe Illustrator中，钢笔工具（Pen Tool）是用来创建直线、曲线、

形状的。 

2. 设计原则填空 

题目 3：在设计中，一致性、对比度、重复、对齐和近距离被统称为________

原则。 

解析：在设计中，一致性、对比度、重复、对齐和近距离被统称为 CRAP

（Contrast,Repetition,Alignment,Proximity）原则。 

题目 4：在色彩理论中，红、黄、蓝被视为________色。 

解析：在色彩理论中，红、黄、蓝被视为原色（Primary Colors）。 

三、判断题（关于设计理论和设计软件操作） 

1. 设计理论判断题 

题目 1：在设计中，"形式跟随功能"是一种常见的设计理念。（） 

解析：正确。"形式跟随功能"（Form follows function）是现代主义设计中的一



种基本原则，强调设计的外观和形状应由其预定的功能或目的确定。 

题目 2：在视觉层次结构中，最不重要的元素应放在最显眼的位置。（） 

解析：错误。视觉层次结构是一种使用对比、大小、颜色和空间布局等视觉

元素来引导观众注意力的技巧。最重要的信息应优先显示，或放在最显眼的位置。 

2. 设计软件操作判断题 

题目 3：在 Adobe Photoshop中，我们可以直接在图层面板中更改图层的混合

模式。（） 

解析：正确。在 Adobe Photoshop中，我们可以通过在图层面板中选择一个新

的混合模式来更改图层的混合模式。 

题目 4：在 Adobe Illustrator中，我们可以使用"直接选择工具"来移动整个对象，

而不是对象的单个锚点。（） 

解析：错误。在 Adobe Illustrator中，"直接选择工具"主要用于选择和操作对

象的单个锚点。如果要移动整个对象，应使用"选择工具"。 

四、简答题（涵盖设计流程、设计理论、设计工具操作等领域） 

1. 设计流程解释 

题目 1：请简述你理解的设计流程。 

解析：设计流程通常由以下几个步骤构成： 

问题定义：明确设计目标，理解用户需求和业务背景。 

研究：对相关领域进行深入研究，包括用户需求、市场趋势、竞品分析等。 

创意构思：产生设计方案，包括草图绘制、概念开发等。 

原型制作：根据设计方案制作原型，可以是纸质原型，也可以是数字原型。 

测试与反馈：对原型进行测试，收集用户反馈，进行迭代优化。 

执行与实施：最终设计的实施和推广。 

2. 设计理论描述 

题目 2：请简述色彩理论在设计中的应用。 

解析：色彩理论在设计中的应用非常广泛，它可以帮助设计师理解如何使用

色彩以产生特定的效果和反应。设计师可以利用色彩理论创建美观的配色方案，

如互补色、类似色、对比色等，为设计添加情绪和视觉吸引力。此外，色彩理论

也能帮助设计师理解色彩的心理影响，从而在设计中更好地引导用户行为。 



3. 设计工具操作描述 

题目 3：请简述如何在 Adobe Photoshop中进行图片剪裁。 

解析：在 Adobe Photoshop中，可以使用以下步骤进行图片剪裁： 

选择"裁剪工具"，它在工具箱中，看起来像一个开口的方形。 

使用裁剪工具在图像上绘制一个矩形，这将是你剪裁后的新图像。 

可以通过点击并拖动边角或边缘来调整矩形的大小和形状。 

当满意裁剪区域后，按回车键进行剪裁。现在，图像将被裁剪到所选区域。 

五、设计操作题（要求考生实际操作设计软件完成特定任务） 

1.  Photoshop操作题 

题目 1：使用 Photoshop创建一个包含文字和图片的海报。 

解析：设计者可以首先选择 File->New来创建一个新的文档，并设定相应的尺

寸和分辨率。然后，可以使用 Layer->New来创建新的图层。在图层上，设计者可

以使用工具栏上的文字工具来添加文字，并通过选择不同的字体、大小和颜色来

自定义文字的样式。设计者也可以使用 File->Place 来插入图片，并使用移动工具

来调整图片的位置。最后，设计者可以选择 File->Save来保存他们的设计。 

2.  Illustrator操作题 

题目 2：在 Illustrator中创建一个包含基本形状和渐变色的 logo设计。 

解析：设计者可以首先在工具栏上选择形状工具，如矩形工具或椭圆工具，

然后在画布上点击并拖动来创建形状。设计者可以通过点击顶部的颜色选择器来

更改形状的颜色。在颜色选择器中，设计者可以选择渐变，并选择两种颜色来创

建一个渐变效果。设计者也可以使用工具栏上的路径工具或钢笔工具来创建更复

杂的形状。最后，设计者可以选择 File->Save As来保存他们的设计。 

3. 其他设计软件操作题 

题目 3：使用 Sketch创建一个移动应用的界面设计。 

解析：设计者可以首先选择 Insert->Artboard 来创建一个新的画板，然后在右

侧的属性面板中选择预设的手机画板大小。然后，设计者可以使用 Insert->Shape

或 Insert->Text来添加形状或文字到画板上，并在右侧的属性面板中自定义他们的

样式。设计者也可以使用 Insert->Image 来插入图片，并通过调整大小和位置来适

应他们的设计。最后，设计者可以选择 File->Save来保存他们的设计。 



六、案例分析题（给出特定的设计需求，要求考生提供解决方案） 

1. 设计方案案例 

题目：假设你是一位媒体设计师，客户希望你为他们的新品发布会设计一套

包括海报、邀请函和活动网页的宣传素材。请提供你的设计方案。 

解析：首先，需要理解客户的品牌、新品特性以及发布会的主题，从而确定

设计风格和主色调。海报设计中，可以通过插入产品图片，并采用良好的布局和

合适的文字来吸引人们的注意力。邀请函需要体现专业且正式，同时包含活动的

详细信息。网页设计需要考虑用户体验，确保信息的易读性和易查找性，同时也

要考虑 SEO优化。 

2. 设计项目管理案例 

题目：你是一家设计公司的项目经理，正在负责一个网站设计项目。你的团

队包括设计师、前端开发者和后端开发者。请描述你如何管理这个项目以保证项

目进度和质量。 

解析：项目管理应以制定明确的项目计划为开始，包括工作分解结构（WBS），

明确每个团队成员的责任，和预计的时间线。项目中应使用敏捷开发的方式，分

解为若干个迭代周期，每个周期结束后做产品评审和迭代计划。在项目过程中，

需要定期召开团队会议，了解项目进度，解决问题和调整计划。同时，还要保持

和客户的紧密沟通，确保设计符合客户的期望。 

3. 设计评价案例 

题目：你的团队完成了一个移动应用的 UI设计，你作为设计主管需要对这个

设计进行评价。你将如何评价这个设计？ 

解析：在对设计进行评价时，可以从以下几个方面进行考虑：1)设计是否符合

用户的使用习惯，能否方便用户完成任务；2)设计是否与品牌风格一致，是否能体

现品牌形象；3)设计的细节处理是否到位，如对齐、颜色搭配、字体选择等；4)

在功能实现的同时，是否考虑了设计美观。这些因素可以帮助我们更全面的评价

一个设计。 

七、理论题（测试考生对设计基础知识、设计原则、设计理论等知识的理解和掌

握） 

1. 设计基础理论 

题目：请解释"形状"和"颜色"在设计中的作用和意义。 



解析：在设计中，形状和颜色都是基础的视觉元素，他们决定了设计的整体

视觉效果和感觉。 

形状：形状是指一个二维区域，它被一条或多条封闭的线所界定。形状对于

确定设计的布局和结构至关重要。它们可以用来吸引注意力，表达意义，创建视

觉效果，以及引导视线流动。 

颜色：颜色能够引发强烈的情感反应，并且可以用来引导注意力，突出关键

信息，或者创造特定的氛围。颜色理论（如色彩搭配、色轮等）是设计中的重要

知识，帮助设计师使用颜色来达到设计目标。 

2. 设计原则理论 

题目：请解释设计中的“对比”和“一致性”原则。 

解析：在设计中，对比和一致性是两个重要的设计原则。 

对比：对比原则可以帮助突出重要的元素，并引导观众的注意力。通过对比，

我们可以突出关键信息，强化视觉效果，创建焦点，以及提高可读性。 

一致性：一致性原则指出，在设计的各个部分中使用一致的视觉元素可以创

建稳定性和连续性。一致性可以帮助用户理解和使用设计，提高用户体验。 

3. 设计工具理论 

题目：请描述 Adobe Photoshop和 Adobe Illustrator在设计中的应用和差异。 

解析：Adobe Photoshop和 Adobe Illustrator都是广泛使用的设计工具，它们在

功能和用途上有一些重要的区别。 

Adobe Photoshop是一个基于像素的图像处理软件，非常适合处理位图图像（如

照片），并且强大的图像编辑和处理功能使其成为设计师的首选工具进行照片处理、

图像合成、网页设计等。 

Adobe Illustrator 是一个基于矢量的绘图软件，矢量图形可以无限放大而不失

真，非常适合创建标志、图标、插图、字体设计等。Illustrator 的强大之处在于它

可以创建精确的、可扩展的、可编辑的艺术作品。 

虽然有一些重叠，但是这两个工具通常被用来完成不同的任务，设计师通常

会同时掌握这两个工具，以便根据设计需求选择最合适的工具。 


